
Ростислав Яременко
AI PRODUCT ENGINEER · FULL-STACK

Київ, Україна · +380 98 792 3258 · rostyslavdev@gmail.com
yaremenko.dev · github.com/RosPortos

ПРОФІЛЬ

AI Product Engineer, 6+ років у веброзробці. Роблю продукти від початку до кінця: AI-платформи,
вебзастосунки та їхню інфраструктуру. Моя поточна платформа обслуговує ~100 сайтів, а новий
сайт з'являється за день замість 1–2 тижнів.

ДОСВІД

Software Engineer 03.2024 – зараз
Приватна агенція (NDA) · SEO та media buying · прийшов як WordPress-розробник, зараз веду всю платформу

- Сам зробив внутрішню платформу команди (Next.js, Supabase). На ній команда веде ~100
WordPress-сайтів.

- Новий сайт робився 1–2 тижні, тепер — один день.

- Перетворив її на MCP-хаб на 200+ інструментів: кожен працює зі свого Claude чи ChatGPT і бачить
лише інструменти своєї ролі.

- Автоматизував рутину: статті в блог, пости в Telegram, задачі за розкладом.

- Веду сервери й деплой: VPS, Docker, CI/CD, ~16 000 автотестів.

- Залучив команду до щоденної роботи з Claude і Codex.

Full-Stack Developer (WordPress) 09.2022 – 03.2024
LM Web Solution

- Розробив 10+ клієнтських сайтів за півтора року: кастомні WordPress-теми, ACF, таксономії та
блоги; повний цикл від макета до підтримки.

- Pentera: розробив корпоративний сайт кібербезпекової компанії (2023) — верстка, інтеграція з
WordPress і підтримка.

Frontend Developer 05.2020 – 08.2022
Easy Seo

- Верстав десятки адаптивних сторінок і сайтів з Figma / PSD на HTML, CSS і JavaScript без
конструкторів.

- Спілкувався із замовниками, оцінював обсяг робіт і самостійно вів частину проєктів.

Frontend Developer · фриланс 02.2021 – 09.2023
Freelancehunt, Upwork · паралельно з основною роботою

- Freelancehunt: 22 завершені проєкти, 21 позитивний відгук, 17 замовників. Верстка з PSD /
Figma, WordPress-лендінги та складні анімації.
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ВИБРАНИЙ ПРОЄКТ

Operator Console
Solo Dev Hub · власний проєкт · 2026 — Next.js, TypeScript, Supabase / PostgreSQL, Hermes, Docker, Caddy

Власна система на моєму сервері, якою користуюсь щодня: збирає дані з 15 джерел (фриланс,
новини, дані ринку), а AI-агенти їх розбирають, оцінюють і готують чернетки постів та звіти в
Telegram.

- Агенти. 4 AI-агенти (Hermes) зі своїми ролями: розбір і оцінка зібраного, чернетки постів,
щоденний звіт. Написав для них 30+ інструментів з JSON-схемами (tool calling); кожен агент
бачить лише свої. Дії з наслідками — лише після мого підтвердження.

- Масштаб і надійність. Понад 20 процесів працюють за розкладом; з вересня оброблено 1 800+
записів, до мене доходить лише релевантне: за двотижневий аудит — 51 сповіщення, жодного
зайвого. Збій одного джерела не зупиняє решту.

- Інфраструктура й безпека. Консоль, сайт, власна база Supabase / PostgreSQL і агенти працюють
на одному VPS у Docker за Caddy. Вхід з обов'язковою 2FA, розмежований доступ до API і даних
(RLS). ~4 000 автотестів (Vitest, pytest); кожна зміна проходить typecheck, lint і тести перед
деплоєм.

ТЕХНОЛОГІЇ ТА КОМПЕТЕНЦІЇ

Full-stack. TypeScript, JavaScript, React, Next.js, Node.js, PostgreSQL, Supabase, RLS, Zod, Tailwind CSS,
shadcn/ui; тести — Vitest, Playwright, pytest.

AI та автоматизація. AI-агенти та їх оркестрація, tool calling, MCP, пам'ять агентів (embeddings,
семантичний пошук), автоматизація за розкладом, human-in-the-loop, інтеграції Telegram і Notion;
агентні фреймворки OpenClaw і Hermes (open-source).

LLM API. Anthropic Claude та OpenAI напряму: structured outputs (Zod), tool calling, streaming, повтори
й таймаути, ліміт витрат на запуск.

Інфраструктура. VPS, Docker, Caddy, GitHub Actions, CI/CD, DEV/PROD середовища.

WordPress і верстка. Кастомні теми, ACF / ACF Extended, таксономії, HTML, CSS / SCSS, адаптивна
верстка, BEM, jQuery.

AI-інструменти розробки. Claude Code, Codex, Cursor.

ОСВІТА

Київський коледж електронних приладів · 2014–2017

ДОДАТКОВО

Мови. Українська — рідна; англійська — A2 (Pre-Intermediate), підтягую.

Особисті проєкти й навчання. Three.js, React Three Fiber, GSAP — 3D-сцена на yaremenko.dev та
інтерактивні анімації.
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